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O XOGO DO SOLO

Introduccion

A Asemblea Xeral das Nacions Unidas declarou o ano 2015 como o Ano Internacional dos Solos recofiecendo
que constittien o fundamento do desenvolvemento agricola, das funciéns dos ecosistemas e da seguridade
alimentaria, asi como o elemento clave para 0 mantemento da vida no planeta Terra. A declaracion recolle,
como necesidade urxente e prioritaria, a de sensibilizar a opinién ptblica sobre a importancia dos solos.

0 Ano Internacional do Solo supén para a comunidade cientifica dedicada ao seu estudo, unha oportunidade
(nica para crear conciencia na poboacién sobre a importancia dos solos na vida e sobre a necesidade urxente
de promover a sostibilidade do recurso considerando todas as dimensiéns do desenvolvemento.

Obxectivo Dinamica do xogo

0 Xogo do Solo ten por obxectivo sensibilizar
a sociedade sobre a importancia do solo como
elemento fundamental para a vida.

O Director ou Directora do xogo (en adiante “a
Direccién”) é o maximo responsable da partida. Entre
as slas funciéns esta: axudar a facer os grupos, escoller
a proba que determine que grupo comeza, organizar
e dirixir o xogo, ler as preguntas, e en definitiva, ser
guia e arbitro ante calquera incidencia.

Seguindo unha dindmica similar a do
tradicional “Xogo da Oca”, pero con preguntas
en cada unha das caixas do taboleiro,

transmitiranse nocidns basicas sobre o solo, 3 .
e a importancia da sda proteccion e correcta Alglins exemplos de probas para decidir o grupo que

xestién. empeza a xogar serian:

Baixo o lema “Descubrir 0 solo é o premio” os 0 que consiga o nimero mais alto co dado.
participantes convertiranse en cidadans edafo-

responsables.

0 que acerte unha adivinanza.

0s mais altos (ou os mais baixos).

0s grupos que tefian mais participantes con gafas.
. 0s que queden primeiros nunha carreira a pata coxa.

Materlal € Xogadores 0S que reciten un poema.

- Taboleiro do Solo 0s que conten un chiste que fagarir.

- Tarxetas coas preguntas 0s que saiban bailar a muifieira, ...

- Fichas de diferentes cores Unha vez seleccionado o grupo que empeza, 0s

- Dados restantes determinanse polo sentido contrario as

. Xogadores: 2 ou mais (de xeito individual o agullas do reloxo. Os grupos poden xogar con ata 4

€en grupos). fichas.

- Director ou Directora do xogo Para ganar, teran que chegar con todas a caixa 63.

Neste contexto, persoal cientifico e técnico do
Consello Superior de Investigacions Cientificas (CSIC),
dedicado ao estudio do solo e comprometido coa
comunicacion social da ciencia, ten desenvolvido o
Xogo do Solo. Este material didactico quere achegar
o valor e a funcién dos solos ao publico en xeral
mediante unha actividade lddica.

Inicio
As fichas colocaranse sobre a frecha azul, fora
da espiral do xogo. Para poder tirar os dados é
necesario dar resposta a “Pregunta de saida”

que fard a Direccion do Xogo (ver tarxeta
correspondente).

Unha vez iniciado o xogo, cada grupo movera a/s
sta/s ficha polo taboleiro, seguindo a espiral
coas 63 caixas pero, cando lle chegue a quenda
para poder tirar de novo, debera responder a
unha pregunta relacionada coa ilustracién ou
motivo da caixa na que caeu.

Se non a responde correctamente debera esperar
de novo a que lle toque a quenda, e tera ata ddas
oportunidades para acertala. Habera dous niveis
de dificultade nas preguntas: *nivel basico; **
nivel avanzado.

Algunhas caixas tefien caracteristicas especiais:
Caixas do persoal cientifico e técnico (posicions
5,9, 14, 18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54, 59 €
63): Os participantes que tefian a sorte de caer
nunha das caixas do persoal cientifico, terdn o
apoio da Ciencia polo que avanzaran

M Niveis:

- Infantil: para este nivel non se faran
preguntas. Farase o percorrido polo taboleiro
seguindo as regras tradicionais do Xogo da
Oca.

- Xuvenil (nivel basico): preguntas cunha
estrela.

- Adulto (nivel avanzado): preguntas con duas
estrelas.

Estos criterios son orientativos, adaptaranse
ao nivel de cofiecemento dos participantes.

rapidamente no taboleiro e poderan volver a
tirar sen necesidade de responder a pregunta
ningunha.

Estas caixas estan identificadas pola cor vermella
dos circulos sobre os que aparecen 0s nimeros.

Nas seguintes caixas deberan seguirse as
instruciéns que aparecen nas tarxetas
correspondentes: Caixas 6 e 12 “De ponte a
ponte”; Caixa 19 “Desertizacion”; Caixa 31 “Pozo
de auga potable”; Caixa 42 “Restos
Arqueoldxicos”; Caixa 52 “Incendio”; Caixas 26
e 53 “Mifiocas”; Caixa 58 “Selado do solo”.

Gaharan os participantes que consigan alcanzar
o centro do taboleiro. Para alcanzalo é necesario
sacar 0s puntos xustos cos dados, en caso de
exceso retrocédese tantas caixas como puntos
sobrantes ata que se consiga entrar directo.

Os ganadores teran que dar resposta a tres
importantes cuestiéns para proclamarse
ganadores do Xogo do Solo, e converterse en
cidadans edafo-responsables (ver a tarxeta
correspondente).





