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Presentacion

Brazolinda é un taller de desefio, fabricacion e venda de xogos e xoguetes
que naceu no ano 2014 froito da experiencia como xogadores e como pais.
Empregamos diferentes materiais cos que constantemente estamos
experimentando e actualizando e sempre cuns obxectivos comlns: diversidn e
aprendizaxe.

Os nosos xogos estdn pensados para que xoguen xuntos grandes e
pequenos, xa que o xogo en grupo e/ou en familia é unha actividade moi
enriquecedora tanto dende o punto de vista da aprendizaxe de actitudes,
dindmicas, habilidades motrices e mentais ... como para axudar a unir lazos entre
os xogadores 6 compartiren momentos de ocio.

Os xogos de mesa favorecen a concentracién, o razoamento, a
cooperacién, a aprendizaxe de vocabulario e comportamentos ... pero moitas
veces non ocupan nhas casas o lugar que merecen, ben por falta de
descofiecemento das moitas posibilidades que ofrecen ou ben por falta de ganas
ou fempo por parte dos pais.

Por iso, xunto co prezo normal que se indica na dltima pdxina, ofrecemos o
chamado “prezo reducido”, que conta cun 10 % sobre o prezo de venda normal.
Facemos este desconto porque hos parece que é unha maneira de axudar ds
familias, centros educativos, ludotecas e demais espazos interesados a ir
facendo, pouco a pouco, un labor de educacién lidica que achegue 6s nenos e
nenas 6 mundo deste tipo de xogos.

Por outra parte, de cara ds centros educativos e con esta mesma idea de
colaboracion, ofrecemos a posibilidade de adapta-los xogos ds vosas hecesidades
no caso de ser preciso (grao de dificultade, tamafio dos elementos do xogo ou
ndmero de xogadores no caso de ser posible ...) Asi, xuntos, poderemos facer
x0gos mdis completos e adaptados ds necesidades dos cativos.

Por dltimo, no taller de Brazolinda estamos constantemente
desenvolvendo novos xogos, co que este catdlogo requirird ser actualizado cada
certo tempo. Por iso, para o tempo entre catdlogo e catdlogo, no facebook
Brazolinda Xogos e Brazolinda Artesania, asi como ha web www.brazolinda.com,
poderedes ir vendo as novidades.

E agora ... a xogar!



1. Peixes a pares

* Obxectivo educativo:

- Agudeza e axilidade visual
- Favorece a concentracién
- Xogo colectivo

Ndmero de xogadores: 2 a 4 (se se
reduce o ndmero de parellas a
buscar poden xogar mdis xogadores)

Idade orientativa: 3 anos en diante

Contido:
- 40 peixes de madeira (20 parellas)
- 10 trevos (premios para quen atope as 5 parellas)
- 1 timbre

- Instrucidns e caixa
Desenvolvemento do xogo:

O mar anda revolto, os peixes estdn desorientados e precisan a nosa
axuda para lograr xuntarse cada peixe coa sua parella. Para iso temos que
ser moi rapidos atopando peixes iguais.

O xogo consiste en se-lo mdis rdpido en atopar cinco parellas de peixes
pero ... ollo!, pofiede moita atencion porque alglns son moi parecidos.



2. A horta dos caracois

Obxectivo educativo:
- Mellora da psicomotricidade fina

- Iniciacion 6s xogos de mesa
(regras comlns, respecto das
quendas, asociacién dado - accién)

- Xogo colectivo no que todos xogan
no mesmo equipo

Ndmero de xogadores: 2 a 4

Idade orientativa: 3 anos en diante

Contido:

- 10 cenouras, 10 patacas, 10 tomates e 10 leitugas de madeira
- 4 cestas (pode conter mdis baixo peticién expresa)

-10 pezas de puzzle cos caracois

- 1dado

- 1 taboleiro
- Instrucidons e caixa
Desenvolvemento do xogo:

Despois de prepara-lo terreo, sementar, regar e coida-la nosa horta
chegou o momento de recolle-los seus produtos. Pero esta non é unha
horta calquera, € unha horta ecoléxica inzada de caracois.

O que temos que facer é recoller toda a producion da horta antes de
que a coman os caracois. O dado determinard se se colle un produto ou se
se coloca un caracol. Gafiardn tédolos xogadores cando hon quede nada ha
horta por recoller; gaiiardn os caracois se se colocan tédalas stas fichas
no taboleiro.



3. Unha tarde de pesca

Obxectivo educativo:
- Mellora o pulso
- Favorece a concentracion
- Xogo individual ou colectivo
Ndmero de xogadores: contén dlas
canas pero non determina o nimero

de xogadores, sempre dependerd de
como se queira xogar.

Idade orientativa: 3 anos en diante

Contido:
- 9 peixes de tea
- 2 canas de madeira (pode ter mdis baixo peticion expresa)
- 2 cestifias para bota-la pesca

- 1 bolsa para gardar
Desenvolvemento do xogo:

Trdtase dun xogo de pesca cldsico que permite decidir o obxectivo do
x0go segundo o que o xogadores determinen.
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4. Puzzle encaixable

Obxectivo educativo:
- TIniciacion és puzzles
- Mellora a psicomotricidade fina
- Aprendizaxe da relacion entre os tamatios

- Xogo individual

Idade orientativa: 1 ano en diante

Contido:

- b figuras de madeira de diferentes tfamaiios e un soporte

Alguns exemplos de desefios




5. Puzzle de paus

Obxectivo educativo:
- TIniciacion 6s puzzles

- Mellora a capacidade de observacion (cada puzzle ten dous debuxos,
un por cada lado, co que cémpre primeiro saber que lado do pau
corresponde a cada puzzle)

- Traballa a psicomotricidade fina

- Xogo individual

Idade orientativa: 2 anos en diante. Pode facerse un debuxo mdis fdcil ou
madis dificil dependendo da idade d que se queira orientar. Adoitan ter por
un lado un debuxo mdis recofiecible, como un animal ou unha figura que os
nenos coflezan, e outro algo mdis abstracto.

Alguns desefios




6. O xardin das cores

Mellora da psicomotricidade fina

Iniciacidon 6s xogos de mesa

Obxectivo educativo:
' &y ) ‘ A (regras comuns, respecto das
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quendas, asociacion dado - accién)

Aprendizaxe das cores e de
vocabulario

Xogo colectivo

Ndmero de xogadores: de 2 a 4

Idade orientativa: 2 anos en diante

Contido:

- 4 caras

- 20 pétalos de cinco cores diferentes (4 de cada cor)

- 1 dado de cores

- Instrucidns e caixa

Desenvolvemento do xogo:

A primavera vaise achegando e as fadas das flores fraballan arreo
para te-lo todo preparado cando comece a estacion. Pero son moitas as
flores do campo e pedironnos axuda nesta fermosa tarefa.

Para iso, cada xogador terd que completa-la sta flor colocando os
pétalos da cor que indique o dado, mais hon poderd haber cores

repetidas nunha mesma flor.



7. A nena equilibrista

Obxectivo educativo:
- Mellora da psicomotricidade fina
- Traballa a concentracion e o pulso
- Favorece o razoamento cientifico
e a iniciacién a Fisica

- Xogo individual ou colectivo

Ndmero de xogadores: non
determinado; pode xogar unha
persoa soa ou varias dependendo de
como se queira xogar.

Idade orientativa: 2 anos en diante

Contido:
- 9 pezas de madeira de diferentes formas, famafios e pesos
- 1 balancin

- 1 bolsa para garda-las pezas

Desenvolvemento do xogo:

Apetécevos dar unha voltifia en barco? A viaxe pode durar moitos
dias e precisaredes meter no barco todo o necesario para esta grande
aventura.

Para iso tedes que lograr pofier tédalas pezas en equilibrio sen que
caian 6 mar e estaredes preparados para partir!



8. Os bolos saltarins

Obxectivo educativo:

Entrena o razoamento asociado 4
punteria

Favorece a concentracion

Xogo individual ou colectivo

Ndmero de xogadores: de 1 a 2 xa
que ten dlas catapultas, pero poden
xogar mdis xogadores se se
establece outra forma de xogar .

Idade orientativa: 4 anos en diante

Contido:
- 16 bolos de madeira cun imdn na base
- 2 catapultas
- 2 bolas de madeira
- Unha plataforma onde van colocados os bolos
- Bolsa para os bolos

- Instrucidns e caixa

Desenvolvemento do xogo:

Estas dlas bolifias inquedas devecen por saltar e saltar moi alto para
lograr derriba-los bolos que estdn imantados sobre a plataforma.
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9. Carreira de caracois

Obxectivo educativo:
- Reforza a aprendizaxe das cores
- Mellora da psicomotricidade fina

- Iniciacion 6és xogos de mesa
(regras comlns, respecto das
quendas, asociacion dado - accién)

- Xogo colectivo

Ndmero de xogadores: 2

Idade orientativa: 2 anos en diante

Contido (todo de feltro):

- 2 familias de caracois
- 1 dado
- 1 taboleiro

- Unha cesta para garda-lo xogo e instrucions

Desenvolvemento do xogo:

Dlas familias de caracois sairon na procura de algo para comer, pero
as mellores leitugas estdn do outro lado do rio e hai moita corrente. O
obxectivo do xogo é chegar primeiro d leituga correspondente, xa que un
xogador terd que chegar d leituga das flores rosas e o outro d das flores
laranxas. Para mover tirase o dado e colécase o caracol da cor que
indique a altura do caracol da mesma cor do xogador contrario, € dicir,
se o xogador 1 saca "marelo” pord o seu caracol marelo 6 lado do marelo
do xogador 2. Deste xeito irdn avanzando ou retrocedendo 6 longo do
taboleiro.
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10. O agasallo

Contido:
- 41 pezas de madeira
- 3 dados de cores

- Instrucidns e caixa

Desenvolvemento do xogo:

Obxectivo educativo:

- Traballa a agudeza e a axilidade
visual

- Favorece a concentracion

- Xogo colectivo

Ndmero de xogadores: non
determinado, o desenvolvemento do
xogo non limita o ndmero de
xogadores xa que pode modificarse o
obxectivo final (o nidmero de
agasallos que compre atopar para
gafiar)

Idade orientativa: 3 anos en diante

Chegou o grande dial Levamos moito tempo preparando unha festa das
que non se esquecen nha vida, pero temos un pequeno problema.
Preparamos agasallos para todos e esqueceunos pofierlles o nome e non

sabemos cal é para cada quen.

Para localiza-los seus agasallos os xogadores deberdn busca-la peza
que tefia as cores que indiquen os dados. S6 hai un agasallo por cada
combinacion dos dados e por iso cémpre ser moi rdpido. Quen consiga 5

agasallos gafiard a partida.
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11. Xeometrias

MNees ©eee- +
00 08>80 0N

Contido:

Obxectivo educativo:

- Favorece a concentracion, o
razoamento e a anticipacion

- TIniciacién 6 mundo da xeometria e
a compresién das formas

- Xogo colectivo

Nimero de xogadores: 2 a 4, ainda
que poden xogar mdis xogadores
tendo en conta que cantos madis
xogadores haxa menos fichas terd
cada un e menos puntos se faran.

Idade orientativa: 5 anos en diante
para poder xogar con anticipacién e
un maior grao de razoamento, pero
como xogo motriz e de traballo coas
cores e as formas  pode
recomendarse para henos mdis
pequenos.

- 80 pezas con dous tridngulos cada unha

- 4 pedns
- 1 taboleiro

- Instrucidns e caixa

Desenvolvemento do xogo:

Propofiémosvos facer un mosaico como facian os romanos e para iso
teredes que ir formando cadrados da mesma cor. Iranse colocando as
fichas por turnos e obteranse puntos en funcion do nimero de cadrados

que se fagan en cada turno.
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12. A cabana

Obxectivo educativo:

- Traballa a observacion e a
concentracion

- Mellora a psicomotricidade fina e
o pulso

- Xogo colectivo

Ndmero de xogadores: ata 4
xogadores

Idade orientativa: 3 anos en diante,
xa que conta con cartas de catro
niveis de dificultade diferentes.

Contido:
- 24 pezas de madeira e 6 formas diferentes
- 72 cartas
- Timbre

- Instrucidns e caixa

Desenvolvemento do xogo:

Imaxinade que sodes un grupo de exploradores nun dia desapacible
pedidos hun manglar, co seu chan anegado e tddolos animais e perigos que
ali hai. A noite vai chegando e cémpre facer unha cabana o madis rdpido
posible, pero que aguante enteira toda a noite...

O xogo consiste en reproduci-la figura que saia na carta antes que os
demais, debendo manterse dereita cando se toque o timbre para poder
comprobala. Este xogo conta con cartas de 4 niveis de dificultade
diferentes, co que poden mesturarse todas ou seleccionarse por niveis
dependendo das idades e habilidades dos xogadores para que sexa unha
partida mdis compensada.
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Prezos
Prezo plblico Prezo reducido”
Peixes a pares 20€ 18 €
A horta dos caracois 30€ 27 €
Unha tarde de pesca 20€ 18 €
Puzzle encaixable 15 € 1350 €
Puzzles de paus 8€ 72€
O xardin das cores 18 € 16,20 €
A nena equilibrista 20 € 18 €
Os bolos saltarins 18 € 16,20 €
O agasallo 18 € 16,20 €
Xeometrias 18 € 16,20 €
A cabana 30€ 27 €

" Estes prezos, tanto o de venda 6 publico comducigo, non tefien o 21% de IVE incluido.

™ O desconto do 10 % aplicarase a compras de tregiisuxogos, iguais ou diferentes, nun mesmo
pedido.
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